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SINOPSIS

Uno de los creadores de Yo Fui a EGB publica su primera novela: una historia de
aventuras en la que se alnan los viajes en el tiempo, la Inteligencia Artificial y el
mundo de los videojuegos. 1984. En las afueras de Bilbao, Ava y sus amigos
pasan aburridos el verano, sin planes emocionantes para las vacaciones. Pero
todo da un vuelco cuando durante la noche de San Juan el grupo de nifios
descubre, en un banker abandonado de la Guerra Civil, un artefacto extrafio que
no pueden identificar. No saben que es un teléfono mévil como los que existiran
en el siglo XXI. Este hallazgo imposible desata una serie de acontecimientos
extrafios que comenzaran a investigar. Alternando entre sus yoes como nifios y
como adultos, Ava y sus amigos se enfrentaran no solo a una lucha por salvar su
mundo de una amenaza oculta, sino también a la realidad que les espera décadas
después, cuando sus suefios de la infancia han quedado atras y ya han dado el
juego de la vida por terminado. En su primera y sorprendente novela, Javier lkaz,
uno de los creadores de la plataforma Yo fui a EGB, auna los viajes en el tiempo,
la inteligencia artificial y el mundo de los videojuegos en una emocionante
aventura a caballo entre la ciencia ficcion y el thriller. Pero Game Over no solo es
un viaje retro trepidante que atrapara a los fans de Stranger Things, Los Goonies,
Ready Player One o Regreso al futuro, sino una reflexién sobre el paso del
tiempo, la nostalgia y las segundas oportunidades que gustard a cualquier lector
en busca de una buena historia....
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