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RULAS 4. EL RULASATRAPADO EN EL MUNDO GAMER
(DESTINO INFANTIL)

Animalize21

SINOPSIS

El Rulas se ha metido en un buen lio. jSumérgete en esta nueva y alocada
aventura interactiva del personaje mas macarra y divertido de ANIMALIZE21!Una
nueva aventura de ANIMALIZE21, el creador de contenido que hace reir a la
Generacioén TikTok.

iAl Rulas le han regalado una videoconsola to flama!

Aunque, al encenderla, algo parece ir mal: el Rulas se teletransporta al mundo
virtual y debera ingeniarselas para superar distintos videojuegos y volver al
mundo real antes de perder todas sus vidas.

En cada juego, tendra la ayuda de personajes como el Ruso, Santi, el Cuchillas,
la Abuela... jy hasta de Animalize! Pero, sobre todo, cuenta contigo para resolver
todos los retos que se le pongan por delante.

¢Lograra salir del juego o quedara atrapado para siempre?...

DESTINO

L i\

DESTINO EDICIONES,

Editorial
S.A.
. LITERATURA
Materia
JUVENIL 9-12
EAN 9788408299462
Status Disponible
Paginas 144
Tamafio 225x145x0 mm.
Precio (Imp.inc.) 16,95€
Idioma Espafiol
Fecha de
] 09/04/2025
lanzamiento

https://martinfierrolibros.com


https://martinfierrolibros.com/es/articles/355769
https://martinfierrolibros.com/es/articles/355769
https://martinfierrolibros.com/es/articles/355769

