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SINOPSIS

¿Serás capaz de sobrevivir a la terrible maldición de Abu Simbel y escapar con
sus tesoros? Escoge uno de los tres personajes y lánzate a una aventura llena de
enigmas por resolver. Este es un juego para un solo jugador: tú. Una vez que te
adentres en el templo, tendrás que resolver enigmas y tomar decisiones que te
llevarán por un camino u otro hacia la cámara del tesoro o hacia tu final. El juego
tiene varios finales y múltiples rutas. Incluso puedes quedarte a mitad de camino...
aunque siempre puedes volver a jugar....
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