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SINOPSIS

Fallout es el videojuego de modaMás de 23 millones de jugadores en todo
mundoEstreno mundial el 17 de diciembre de la segunda temporada de la serie
Fallout en PrimeVideo, una de las mejores adaptaciones de videojuegos de todos
los tiemposUna de las series de más éxito del 2024 (más de 65 millones de
espectadores)Fallout es una saga que ha marcado a millones de jugadores con
su inconfundible mundo posapocalíptico y su singular estilo retrofuturista. Desde
su lanzamiento en 1997, la franquicia no ha dejado de evolucionar y ha cautivado
a varias generaciones con sus historias únicas y mecánicas innovadoras. Este
libro te invita a adentrarte en el origen y la transformación de Fallout, a recorrer
sus momentos clave, los cambios que definieron cada entrega y los mensajes que
la saga ha transmitido a lo largo del tiempo. Tanto si eres un fan de siempre como
si quieres descubrir este universo por primera vez, aquí encontrarás una guía
accesible y apasionante para entender qué hace a Fallout tan especial y por qué
sigue conquistando a jugadores de todo el mundo.«Jugar a Fallout significa
aprender cómo los errores del pasado condujeron a un final trágico, para luego
labrar tu propio camino, único y lleno de historias, hacia la redención posnuclear
de la humanidad, aunque tomes un camino moralmente dudoso para llegar allí».
The New York Times«Este auténtico fenómeno de la cultura pop está aún lejos de
haber revelado todos sus secretos y seguirá alimentando tanto los debates como
los sueños de muchos jugadores de todo el planeta. A la espera de la secuela,
este trabajo de Erwan Lafleuriel es imprescindible para los fans.»
Presidentevil«Para guiarnos en la construcción y progresión de esta serie,
podemos contar con Erwan Lafleuriel [...] Nos informa con la precisión de un
cirujano.» Culturellement Vôtre«Todo el mundo quiere jugar a Fallout: los
jugadores vuelven en masa al Yermo». Meristation ...
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