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Descubre qué significa ser un héroe en un mundo donde incluso los dioses
pueden caer.La ciudad de Vash, protegida por su dios homónimo, es destruida
por la Coleccionista, una hechicera inmortal obsesionada con el poder de las
almas divinas. Tras el desastre, una nueva alma despierta en el cuerpo vacío del
dios que ha caído: Kendal, quien, sin recuerdos propios pero guiado por un
profundo sentido de justicia, se embarca en la misión de rescatar el alma de
Vash.En su viaje, Kendal encuentra aliados inesperados: Alinua, una elfa
ermitaña que lucha por controlar su peligrosa magia de vida; Erin, un brillante y
orgullosa¡o Mago Elemental capaz de dominar los seis elementos, que carga con
una maldición capaz de destruir el mundo; y Falst, un hombre bestia marcado por
el rechazo y la desconfianza, que busca su lugar en una sociedad que le teme.
Juntos, forman una familia encontrada, enfrentando no solo amenazas
sobrenaturales y criaturas míticas, sino también sus propios miedos y heridas
internas.Aurora explora temas universales como la identidad, el poder y la
responsabilidad, el peso del pasado y el valor de la empatía. Con un arte vibrante
y dinámico, esta novela gráfica combina acción épica, magia y momentos de
ternura. Adéntrate en una fantasía épica que invita a sumergirse en un mundo
forjado por dioses, marcado por antiguas leyendas y atravesado por fuerzas
cósmicas....
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